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ACTIVITEITENVERGELIJIKER

Elementen

Marne Play Store

Mega Ploeter Power Race

Hike

Samenvatting

Een spectaculair parcours
met 12 grote Expeditie
Robinson-achtige onderdelen
in de thema's aarde, water,
lucht, vuur. In ieder ‘element’
worden puzzelstukken
vrijgespeeld om het volgende
element te kunnen voltooien.

30 kleine spellen, verspreid
rondom het middenterrein.
Alle spellen staan op zichzelf.
De route wordt gelopen
middels een app
(ActionBound), waarin ook
kleine logboekopdrachten
worden gemaakt.

Een gigantische stormbaan
door de bossen, over water en
langs de velden van de
Marnewaard. ledere patrouille
probeert 2x zo snel mogelijk
een en hetzelfde parcours af
te leggen.

De welbekende hike waarbij
je aan de hand van een aantal
traditionele routetechnieken
de mooiste plekken van
Marnewaard en de nabije
omgeving ontdekt. Denk- en
doe-posten mogen natuurlijk
niet ontbreken.

Hoe punten te verdienen?

Op basis van de gemiddelde
tijd per element. Daarnaast
een klein aantal algemene
punten (op tijd gestart, op tijd
afgemeld en vlag)

Op basis van de totaalscore
van alle gespeelde spellen.
Daarnaast op basis van een
aantal kleinere opdrachten in
de app.

Op basis van de tijden waarin
het parcours wordt afgelegd.
Daarnaast op basis van een
aantal (5) kleinere
samenwerkingsopdrachten.

Op basis van posten, het
logboek en algemene zaken
(hele route gelopen,
noodbrief dicht, op tijd
binnen / afgemeld)

Puntenverdeling / maximaal
te behalen punten

- 40 voor gemiddelde tijd per
element

- 10 algemene punten (incl.
vlag)

- 40 voor de spellen
- 10 voor de app-opdrachten
(incl. logboekopdrachten)

- 35 voor de behaalde tijd
- 15 voor de opdrachten (incl.
vaantje/schildje)

- 30 voor de posten
- 10 voor het logboek
- 10 algemene punten

Verhouding kennis / kracht

Voornamelijk behendigheid
en kennis

Voornamelijk behendigheid
en kennis

Voornamelijk behendigheid
en snelheid

Voornamelijk (hike-)kennis en
doorzettingsvermogen

Aantal posten en hun locatie

1 grote post op 1tot 1.5 km van
het Scoutsterrein

30 kleine posten rondom het
middenterrein

1 grote post op 500 tot 1.000
meter vanaf het Scoutsterrein

5 posten verspreid over een
route van ongeveer 10 km

Aantal km’'s lopen tijdens de
activiteit zelf

Max. 500 meter

Max. 3 km

Max. 3 km

Ongeveer 10 km

Logboek maken?

Vlag. Zie specificaties

Geen. Gebeurt in app tijdens

Schildje/vaantje. Zie

Kort ‘traditioneel’ logboek. Zie

hieronder. de route. specificaties hieronder. specificaties hieronder.
Andere voorbereiding Geen Spel-ideeén aandragen en Geen Oefen alvast de
evt. postmateriaal meenemen routetechnieken.
Is leiding posthouder? Nee Ja Nee Nee
Aanmeldpunt Scoutsstaf Scoutsstaf Scoutsstaf Scoutsstaf
Startpunt Scoutsstaf Seepeert Scoutsstaf Scoutsstaf



https://noordelijkpinksterkamp.nl/leren-hiken

TOELICHTING PER ACTIVITEIT

Elementen

Sluit even je ogen en stel je voor: je staat in de finale van Expeditie Robinson, het is gedaan
met alle kleine opdrachten en het is tijd voor het grote finale-parcours. Tijdens Elementen
voert de patrouille 12 grotere proeven uit in de thema's aarde, water, lucht, vuur. Je gaat over
land, water en misschien zelfs wel een stukje door de lucht. In ieder element worden
‘puzzelstukken’ vrijgespeeld die je nodig hebt om het volgende element te kunnen
voltooien (denk bijvoorbeeld aan de verschillende onderdelen in een escape room).

Bij deze activiteit komt het aan op alle verschillende sterktes van je patrouille. Bestaat je
patrouille uit iemand die een kei is in puzzelen, maar ook uit een aantal behendige dames of
heren? Dan is dit net wat voor jou!

Wat wordt er van de
patrouille verwacht?

e Met kennis en behendigheid het parcours samen met je
patrouille afleggen

e Gedurende het hele parcour samenwerkingsopdrachten
te voltooien

e Oude kleding en oude schoenen dragen

Tijdspad (indicatie)

e 10:00 - direct na de dagopening route en starttijd ophalen
bij het Zondag Aan- en AfmeldPunt (ZAAP) (wees op tijd
op het startpunt iv.m. strak tijJdschema)

o 1545 - parcour sluit

e 17:00 - deadline afmelden en inleveren viag bij het Zondag
Aan- en AfmeldPunt (ZAAP)

Logboek

Elke patrouille neemt een vlag mee, welke ook meegenomen
dient te worden over het parcours. Afmetingen van de vilag:
100x70cm. Op de vlag staat in ieder geval vermeld:
patrouillenaam, nummer en scoutinggroep. Verder mag de vilag
in thema zijn of bijvoorbeeld het patrouillelogo bevatten. Na
afloop van de activiteit wordt de vlag ter beoordeling afgegeven
bij het Zondag Aan- en AfmeldPunt (ZAAP)

Minimaal en maximaal
aantal patrouilles die

Minimaal: 10 patrouilles
Maximaal: 24 patrouilles




kunnen deelnemen

Puntenoverzicht

e 40 voor gemiddelde tijd per element
e 10 algemene punten (incl. vlag)

Contact

frankdrok@gmail.com

Mega Ploeter Power Race

Het doel van de activiteit is om met je patrouille een route af te leggen op een groot outdoor
parcours. De route start vanaf één locatie en zal m.b.v. aanwijzingen langs een aantal
onderdelen van het parcours gaan. De patrouilles zullen in twee sessies over het parcours
gaan, waarna er twee finales volgen.

Elke patrouille legt het parcours twee keer af. Punten zijn te behalen op de tijd die een
patrouille nodig heeft om het parcours af te leggen. Als de patrouille niet aan de beurt is,
kan de patrouille extra punten behalen door het doen van samenwerkingsopdrachten.

e

Wat wordt er van de
patrouille verwacht?

e Met snelheid en behendigheid het parcours samen met je
patrouille afleggen.

e Samenwerkingsopdrachten te voltooien. De opdrachten
kunnen plaatsvinden wanneer de patrouille niet aan de
beurt is. Deze opdrachten zijn doe-opdrachten tijdens de
activiteit en vragen geen verdere voorbereiding.

e Oude kleding en oude schoenen dragen.

Tijdspad (indicatie)

e 10:00 - direct na de dagopening route en starttijd ophalen
bij het Zondag Aan- en AfmeldPunt (ZAAP)

e 12:00 - start MPPR op aangegeven locatie (wees op tijd
iv.m. strak tijdschema)
16:00 - parcour sluit

e 17:00 - deadline afmelden en inleveren vaantje/schild bij
het Zondag Aan- en AfmeldPunt (ZAAP)

Logboek
(naamschild/vaantje)

Elke patrouille neemt een draagbaar logboek in de vorm van een
naamschild/vaantje mee, welke ook meegenomen dient te
worden over het parcours. Maximale afmetingen van het
vaantje/schild: 40x40cm. Op dit vaantje/schild staat in ieder geval
vermeld: patrouillenaam, nummer en scoutinggroep. Naast deze
vaste vermeldingen is het de bedoeling het logboek aan te
passen aan het thema van het NPK, hierin wordt creativiteit
beloond! Na afloop van de activiteit wordt het logboek
(vaantje/schild) ter beoordeling afgegeven bij het Zondag Aan-




en AfmeldPunt (ZAAP). Let op: logboeken die niet in themastijl
zijn worden niet beoordeeld.

Minimaal en maximaal | Minimaal: 10 patrouilles
aantal patrouilles die Maximaal: 40 patrouilles
kunnen deelnemen

Puntenoverzicht e 35voor de behaalde tijd
e 15 voor de opdrachten (incl. vaantje/schildje)

Contact frankdrok@gmail.com

Marne Play Store

De Marne Playstore is één grote verzameling van korte uitdagende spellen, waarbij zowel
kennis als kunde worden getest. Patrouilles trekken via de smartphone-app ‘Actionbound’
van cluster (groepje van 3 posten) naar cluster, waarbij je tussen de clusters door ook nog
eens (logboek)opdrachten uitvoert in de Actionbound app. Je verdient als patrouille dus niet
alleen punten met het uitvoeren van de posten, je beantwoordt in de app ook allerlei
quizvragen en levert digitaal logboekopdrachten aan. Lever je een origineel logboektekstje
aan? Dan krijg je extra punten! Vind je speciale QR-codes? Dan verdien je extra punten. Des
te sneller je nieuwe clusters vindt, des te meer spellen je op deze dag kunt spelen!

De afstanden tussen de clusters zijn kort. De spellen op de posten zijn te vergelijken met de
kleinere breinbrekers en behendigheidsspellen uit programma’s als Expeditie Robinson en
Wie is de Mol.

Geef je input voor de posten van de Marne Play Store

Net als andere jaren wordt de Scoutsleiding gevraagd om op zondag de posten van de
MPS te bemannen. Net als in de goede oude tijd van het wisselschild willen we jullie als
leiding de mogelijkheid geven zelf een post te bedenken (dit na aanleiding van jullie
feedback van vorig jaar). Geef je ideeén door via de link die jullie in de
subkamp-groepsapp hebben ontvangen. De staf beoordeelt de geschiktheid en kijkt of
er geen dubbelingen zijn. Heb je zelf alle postmaterialen? Tijdens het NPK kan de
Scoutsstaf ondersteunen bij het logistieke deel.

e T ol e B )

Wat wordt er van de e ledere deelnemende patrouille heeft 1 smartphone (met

patrouille verwacht? werkende gps en het besturingssysteem Android, 10S,
APK) tot zijn beschikking. De Actionbound app is
voorafgaand aan het NPK op deze telefoon geinstalleerd.

e Ook heeft iedere deelnemende patrouille een powerbank




en regendicht outdoor tasje/ telefoon-etui.

e De oudsten in de patrouille kunnen omgaan met
smartphones. Het gebruik van de smartphone is op eigen
risico, dus check ook de verzekeringsvoorwaarden goed.
Bij voorkeur wordt een oudere telefoon gebruikt die
speciaal voor de activiteit door de leiding of een ouder
beschikbaar is gesteld. Water en hoogtes worden
gemeden bij de spellen en route.

e De hele patrouille vindt het leuk om Expeditie Robinson/
Wie is de Mol-achtige spellen te spelen en raadsels op te
lossen.

e De hele patrouille heeft goede loopschoenen.

Tijdspad (indicatie) e 10:00 - direct na de dagopening downloaden route en
opdrachten bij het Zondag Aan- en AfmeldPunt (ZAAP)

e 1215 - verzamelen bij 't Seepeert. Aansluitend om 12.30 uur
start MPS

e 1530 - posten MPS sluiten

e 17:.00 - deadline afmelden en uploaden Actionbound bij
het Zondag Aan- en AfmeldPunt (ZAAP)

Logboek Patrouilles hoeven geen los logboek aan te leveren. Door middel
van opdracht die in de Actionbound app verschijnen, worden
verschillende tekstjes en foto's aangeleverd die samen een
digitaal logboek vormen. Deze wordt aan het eind van het spel
gelUpload bij de staf.

Minimaal en maximaal | Minimaal: 10 patrouilles
aantal patrouilles die Maximaal: geen
kunnen deelnemen

Puntenoverzicht e 40 voor de spellen
e 10 voor de app-opdrachten (incl. logboekopdrachten)

Contact frankdrok@gmail.com

Hike

Net zoals andere jaren is het voor de scouts mogelijk om een hike te gaan lopen. De hike
wordt gelopen door het juist uitvoeren van diverse bekende routetechnieken. Tijdens de
hike komt de patrouille langs een vijftal posten, waarop verschillende opdrachten/ spellen
voltooid moeten worden om punten te behalen. Na afloop van de hike, maakt de patrouille
gezamenlijk een logboek, met daarin een verslag van de dag.

Wat wordt er van de e Beheersing van diverse routetechnieken
patrouille verwacht? e Het hebben van een kaarthoekmeter en kompas




e Het hebben van een logboek, eventueel in thema
gemaakt

Tijdspad (indicatie)

e 10:00 - direct na de dagopening worden de starttijden van
de hike opgeroepen bij het Zondag Aan- en AfmeldPunt
(ZAAP)

17:00 - posten van de hike sluiten

e 18:00 - deadline afmelden bij het Zondag Aan- en
AfmeldPunt (ZAAP)

e 20:00 - deadline inleveren logboek bij het Zondag Aan- en
AfmeldPunt (ZAAP)

Logboek

Aan het eind van de hike, dient elke patrouille in zijn logboek te
schrijven, met daarin een verslag van de activiteit. Deze wordt
zondagavond 20:00u ingeleverd bij het Zondag Aan- en
AfmeldPunt (ZAAP). Het logboek wordt op de volgende punten
beoordeeld: zelfgemaakt, uniek, thema, volledigheid, algemene
indruk, voorstellen patrouilleleden (max 1a4), groepsnaam,
patrouillenummer, patrouillenaam.

Let op! Andere jaren werd er van de patrouille verwacht ook een
aantal opdrachten te maken in het logboek, dit is niet meer van
toepassing.

Minimaal en maximaal
aantal patrouilles die
kunnen deelnemen

Minimaal: 10 patrouilles
Maximaal: geen

Puntenoverzicht

e 30 voor de posten

e 10 voor het logboek
10 algemene punten (hele route gelopen, noodbrief dicht,
op tijd afgemeld)

Contact

frankdrok@gmail.com




